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HTML5

El HTML5 (HyperText Markup Language, versién 5) es la quinta revision
del lenguaje de programacion “basico” de la World Wide Web, el HTML. Esta
nueva version pretende remplazar al actual (X)HTML,corrigiendo problemas
con los que los desarrolladores web se encuentran, asi como redisefar el
cédigo actualizdndolo a nuevas necesidades que demanda la web de hoy en
dia.

Debido a que estos cambios afectaran la forma de desarrollar la web en
un futuro inmediato, trataremos aqui los cambios mas importantes.
Actualmente el HTML5 estd en un estado BETA, aunque ya algunas empresas
estan desarrollando sus sitios web en esta versién del lenguaje. A diferencia de
otras versiones de HTML, los cambios en HTML5 comienzan afadiendo
semantica y accesibilidad implicitas, especificando cada detalle y borrando
cualquier ambigledad. Se tiene en cuenta el dinamismo de muchos sitios webs
(facebook, twenti, etc), donde su aspecto y funcionalidad son mas semejantes
a aplicaciones web que a documentos.

Mejor estructura

Actualmente es abusivo el uso de elementos DIV para estructurar una
web en bloques. El HTML5 nos brinda varios elementos que perfeccionan esta
estructuracion estableciendo qué es cada seccién, eliminando asi DIV
innecesarios. Este cambio en la semantica hace que la estructura de la web
sea mas coherente y facil de entender por otras personas y los navegadores
podran darle mas importancia a segin qué secciones de la web facilitdndole
ademas la tarea a los buscadores, asi como cualquier otra aplicacién que
interprete sitios web. Las webs se dividiran en los siguientes elementos:

<section></section> - Se utiliza para representar una seccién “general”
dentro de un documento o aplicacion, como un capitulo de un libro. Puede
contener subsecciones y si lo acompafiamos de hl-h6 podemos estructurar
mejor toda la pagina creando jerarquias del contenido, algo mu favorable para
el buen posicionamiento web.

<article></article> - El elemento de articulo representa un componente de
una pagina que consiste en una composicion autbnoma en un documento,
pagina, aplicacién, o sitio web con la intencién de que pueda ser reutilizado y
repetido. Podria utilizarse en los articulos de los foros, una revista o el articulo
de periddico, una entrada de un blog, un comentario escrito por un usuario, un
widget interactivo o gadget, o cualquier otro articulo independiente de
contenido.

Cuando los elementos de <article> son anidados, los elementos de
<article> interiores representan los articulos que en principio son relacionados
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con el contenido del articulo externo. Por ejemplo, un articulo de un blog que
permite comentarios de usuario, dichos comentarios se podrian representar
con <article>.

<aside></aside> - Representa una seccién de la pagina que abarca un
contenido tangencialmente relacionado con el contenido que lo rodea, por lo
que se le puede considerar un contenido independiente. Este elemento puede
utilizarse para efectos tipograficos, barras laterales, elementos publicitarios,
para grupos de elementos de la navegacién, u otro contenido que se considere
separado del contenido principal de la pagina.

<header></header> - Elemento <header> representa un grupo de articulos
introductorios o de navegacion.

<nav></nav> - El elemento <nav> representa una seccién de una pagina
que es un link a otras paginas o a partes dentro de la pagina: una seccién con
links de navegacion.

No todos los grupos de enlaces en una pagina tienen que estar en un
elemento <nav>, sélo las secciones que consisten en bloques principales de la
navegacién son apropiadas para ser utilizadas con el elemento <nav>. Puede
utilizarse particularmente en el pie de pagina para tener un mend con un
listado de enlaces a varias paginas de un sitio, como el Copyright; home page,
politica de uso y privacidad. No obstante, el elemento <footer> es plenamente
suficiente sin necesidad de tener un elemento <nav>.
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<div 1d="header”>

<div 1d="nav”>

<div class="article”>

: » L <div 1d="sidebar”>
<div class="section”>

<div 1d="footer”>

<section>

<footer></footer> - El elemento <footer> representa el pié de una seccién,
con informacién acerca de la pagina/seccion que poco tiene que ver con el
contenido de la pagina, como el autor, el copyright o el afo.

Mejoras en los formularios

El elemento input adquiere gran relevancia al ampliarse los elementos
que se permitiran en el “type”.

» <input type="search"> para cajas de busqueda.
* <input type="number"> para adicionar o restar nimeros mediante botones.

* <input type="range"> para seleccionar un valor entre dos valores
predeterminados.

* <input type="color"> seleccionar un color.
* <input type="tel"> nimeros telefénicos.
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* <input type="url"> direcciones web.

* <input type="email"> direcciones de email.

* <input type="date"> para seleccionar un dia en un calendario.

* <input type="month"> para meses.

* <input type="week"> para semanas.

* <input type="time"> para fechas.

* <input type="datetime"> para una fecha exacta, absoluta y tiempo.
* <input type="datetime-local"> para fechas locales y frecuencia.

Otros elementos interesantes

<audio> y <video> - Nuevos elementos que permitirdn incrustar un
contenido multimedia de sonido o de video, respectivamente. Esuna de las
novedades mas importantes e interesantes en este HTML5, ya que permite
reproducir y controlas videos y audio sin necesidad de plugins como el de
Flash.

El comportamiento de estos elementos multimedia serd como el de
cualquier elemento nativo, y permitira insertar en un video, enlaces o
imagenes, por ejemplo. Youtube, ya ha anunciado que deja el Flash y comienza
a proyectar con HTMLS5.

<embed> - Se emplea para contenido incrustado que necesita plugins como
el Flash. Esun elemento que ya reconocen los navegadores, pero ahora al
formar parte de un estandar, no habra conflicto con <object>.

<canvas> - Este es un elemento complejo que permite que se generen
graficos al hacer dibujos en su interior. Esutilizado en Google Maps y en un
futuro permitira a los desarrolladores crear aplicaciones muy interesantes.

Usando HTML5: codmo, donde y cuando

Una pregunta que debemos hacernos es: “iéCOémo puedo empezar a utilizar
HTMLS si existen navegadores antiguos que no lo soportan?” Pero la pregunta
en si se ha formulado de forma errénea. El HTML5 no es una cosa grande como
un todo, sino una coleccién de elementos individuales, por consiguiente lo que
si se podra sera detectar si los navegadores soportan cada elemento por
separado.

Cuando los navegadores realizan un render de una pagina, construyen un
“Modelo de Objeto de Documento” (Document Object Model - DOM), una
colecciéon de objetos que representan los elementos del HTML en la péagina.
Cada elemento - <p> , <div> , <span> - es representado en el DOM por un
objeto diferente.

Todos los objetos DOM comparten unas caracteristicas comunes, aunque
algunos tienen mas que otros. En los navegadores que soportan rasgos del
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HTML5, algunos objetos tienen una Unica propiedad y con una simple ojeada al
DOM podremos saber las caracteristicas que soporta el navegador.

Existen cuatro técnicas basicas para saber cuando un navegador soporta una
de estas particulares caracteristicas, desde las mas sencillas a las mas
complejas.

1. Comprueba si determinadas propiedades existen en objetos genéricos
o globales (como window o navigator ). Ejemplo: comprobar soporte para la
“Geolocalizacién”.

2. Crear un elemento, luego comprobar si determinadas propiedades existen
en ese elemento. Ejemplo: comprobar soporte para canvas.

3. Crear un elemento, comprobar si determinados métodos existen en ese
elemento, Illamar el método y comprobar los valores que devuelve.
Ejemplo: comprobar qué formatos de video soporta.

4. Crear un elemento, asignar una propiedad a determinado valor,
entonces comprobar si la propiedad mantiene su valor. Ejemplo: comprobar
que tipo de <input> soporta.

HTML 5 Doctype

El doctype es el encargado de indicarle al navegador web que el
documento que esta abriendo es un documento html, ademas de indicar que
es un documento html también le indica la versidon del html del mismo con el
fin de renderizar la pagina de manera correcta para mostrarla de la mejor
manera posible.

El doctype para html5 es bastante sencillo y compatible con las versiones
anteriores de html y Xhtml, esta es su sintaxis.-

<!DOCTYPE html|>

Luego, el navegador interpretara los tags con la especificacién de HTMLS5,
tanto como le sea posible si es que no lo tiene completamente implementado.

Canvas

HTML 5 define el elemento <canvas> como un rectangulo en la pagina
donde se puede utilizar Java Script para dibujar cualquier cosa. También
determina un grupo de funciones (canvas APIl) para dibujar formas, crear
gradientes y aplicar transformaciones.

Texto Canvas

Si el navegador soporta las APl de canvas no quiere decir que pueda
soportar las APl para texto-canva. Las APl de canva se han ido generando con
el tiempo y las funciones de texto se han afadido posteriormente, por lo que

6/8



Curso de Programacién de Paginas Web Dinamicas - Facultad de Ingenieria ﬁﬂ_

algunos navegadores puede que no tengan integrado las API para texto.
Video

El HTML5 ha definido un nuevo elemento llamado <video> para incrustar
video en las paginas de la web. Actualmente insertar un video en la web era
imposible sin determinados plugins como el QuickTime o el Flash. El elemento
<video> ha sido disefiado para utilizarlo sin la necesidad de que tenga que
detectar ningun script. Se pueden especificar multiples ficheros de video y los
navegadores que soporten el video en HTML5 escogeran uno basado en el
formato que soporte.

Formatos de video

Los formatos de video son como los lenguajes escritos. Un periddico en
inglés contiene la misma informacién que un periédico en espafol, aunque solo
uno le serda util. Con los navegadores pasa lo mismo, necesitan saber en qué
“idioma” estda escrito el video.

Los lenguajes de los videos se llaman “codecs” un algoritmo utilizado
para compactar un video. Existen docenas de codecs en uso en todo el mundo,
aungue dos son los mas relevantes. Uno de estos codecs cuesta dinero por la
licencia de la patente, y funciona en safari y los iphones. El otro codec es gratis
y de cddigo abierto y funciona en navegadores como Chromium y Firefox.

Graficos vectoriales

Los navegadores que soporten HTML5 deben incluir soporte para
imagenes vectoriales en formato SVG y SVGZ, incluyendo tanto imagenes
estaticas como animaciones.

Aplicaciones OFFline

Leer pagina webs offline es relativamente sencillo. Te conectas a
Internet, cargas una web, te desconectas y puedes sentarte tranquilamente a
leer. {Pero qué sucede cuando son aplicaciones como Gmail o Google Docs?
Gracias al HTML5 cualquiera puede crear una aplicacion web que funcione
offline.

Las aplicaciones web offline se ejecutan como una aplicacién online. La
primera vez que se visita una web offline que esté disponible, el servidor web
le dira a al navegador los ficheros que necesita para poder trabajar
desconectado. Estos ficheros pueden ser, HTML, JavaScript, imagenes y hasta
videos. Una vez que el navegador ha descargado los ficheros necesarios
podras volver a visitar la web aunque no estés conectado a Internet. El
navegador reconocerd que estds desconectado de Internet y utilizard los
ficheros que habia descargado con anterioridad. La préxima vez que te
conectes, si has realizado cambios en la web offline, estos se subiran al
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servidor actualizandolo.

Geolocalizacién

La geolocalizacién es la forma de suponer donde te encuentras en el
mundo y si quieres, compartir informacién con gente de confianza. Existen
muchas maneras de descubrir donde te encuentras, por tu direcciéon IP, la
conexion de red inaldmbrica, la torre de telefonia movil por la que habla tu
teléfono moévil (celular), o GPSespecificos que reciben las coordenadas de
longitud y la latitud de satélites que estan ene el cielo.

TAGs no soportados

Hay una serie de etiquetas que no existiran mas en HTML5 pero que si
estaban en HTML4 y XHTML1. La mayoria de ellas se refieren a la presentacién
del documento, y fueron dadas de baja en favor del uso exclusivo de CSS.

Las etiquetas que ya no existen son:

FONT CENTER STRIKE
BASEFONT BIG S

STRIKE TT u

FRAME FAMESET NOFRAMES
ACRONYM APPLET ISINDEX
DIR

Como se ve, podemos ya prescindir de estas etiquetas usando hpjas de
estilo y buenas practicas de layout.

Vale la pena darse una vuelta por la galeria de sitios HTML5 para ir
apreciando su rigueza y potencial. Necesitaremos un navegador moderno para
aprovechar estas nuevas funcionalidades, pero también podemos ver que las
cosas no soportadas no suponen un fallo, sino solamente menos
funcionalidades: http://html5gallery.com/

8/8


http://html5gallery.com/

